
                                                            
 

ZERO FOOD WASTE VOLUNTEERS WITH ART (ZVOLUNARTIST) 

LTT1 

Agenda întâlnirii a cuprins următoarele activități:  

Zilele 1 și 2: Introducere în proiect, team building și familiarizare și integrare ( Szczecin), Curs despre 

utilizarea tehnologiei 3D și a animației pentru a crea un conținut captivant de e-learning, instrumente 

interactive Moodle, WordPress. Dezvoltarea scenariilor animate cu mascotele Ziva și Zio, Crearea de 

animații cu mascotele proiectului Ziva și Zio pentru a promova conceptele zero deșeuri, Vizualizare de grup 

a animațiilor, urmată de discuții și feedback pentru îmbunătățirea multimedia 

Ziua3: Planificarea și integrarea instrumentelor Web 2.0 în proiect: Proiectarea unui plan de acțiune, 

selectarea instrumentelor adecvate și integrarea resurselor în modulul electronic, Atelier: Proiectarea 

planului E-Module în Moodle( Discuție în colaborare cu privire la structura e-modulului și dezvoltarea unei 

hărți mentale detaliate),Atelier: Selectarea instrumentelor pentru dezvoltarea E-Module( Explorarea 

instrumentelor precum Canva, Formulare Google și software de animație pentru a crea o listă de resurse 

pentru modul),  Crearea de exemple de resurse pentru modulul electronic( Dezvoltarea de chestionare, 

infografice și animații pentru includerea în modulul electronic), Elaborarea planurilor de implementare 

post-instruire (Participanții elaborează planuri individuale pentru aplicarea noilor lor abilități și cunoștințe) 

Ziua 4: Instrumente Web 2.0 - Analytics și Multimedia  

Tema: Stăpânirea instrumentelor Web 2.0 pentru e-learning și crearea de resurse interactive, inclusiv cărți 

electronice și multimedia: Introducere în proiectarea proiectelor și explorarea multimedia, prezentarea 

modelelor de documente, a structurii proiectului și a designului, principii pentru e-learning, dezvoltarea 

unei hărți conceptuale pentru modulul electronic, inclusiv ideile și prezentarea partenerilor. Atelier-

Crearea de cărți electronice cu Canva: sesiune practică despre proiectarea cărților electronice cu zero 

deșeuri, încorporând grafică, text și infografice, sfaturi practice pentru formatarea materialelor în scop 

educațional. Ateliere- Fotografie, Multimedia: Fotografie și multimedia: Sesiune practică despre crearea 

de imagini vizuale în scopuri educaționale, Pre-test: Evaluarea competenței participanților cu 

instrumentele Web 2.0., Reflecție de grup: Discutarea rezultatelor testelor și planificarea îmbunătățirii. 

Ziua 5: Evaluare, raportare și închidere 

Tema: Evaluarea proiectului, prezentarea realizărilor și încheierea instruirii, pregătirea  și evaluarea 

prezentărilor participanților, evaluarea E-Module, prezentări ale resurselor dezvoltate și feedback, 

evaluarea instruirii (Întrebări și răspunsuri cu toți partenerii): reflectarea asupra rezultatelor formării și 

discutarea rezultatelor. Atelier: Pregătirea Raportului Final – Ghid pentru parteneri, Rezumarea realizărilor 

proiectului și întocmirea unui raport cuprinzător. Rezumatul instruirii, distribuirea certificatelor. 

 



                                                            



                                                            



                                                            



                                                            



                                                            

 

 


